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1. ความสําคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่นําเสนอ 

  1.1 ความเป็นมาและสภาพปัญหา 
  การจัดการศึกษาส าหรับนักเรียนเด็กออทิสติก (Autistic) เป็นการจัดการศึกษาให้กับกลุ่มนักเรียนท่ีมี
ความผิดปกติทางด้านพัฒนาการด้านสังคม อารมณ์และการส่ือภาษาอย่างรุนแรง มีพฤติกรรมซ้ าซากท่ี มัก
เกี่ยวข้องเกี่ยวกับกิจวัตรประจ าวันท้ังการเคล่ือนไหวของเด็ก ซึ่งเด็กแต่ละคนจะมีการเคล่ือนไหวท่ีแตกต่างกัน
ไป เด็กจะแยกตัวเองเสมือนว่าเด็กอยู่ในโลกของตนเองเพียงผู้เดียว อาจจะมีหรือไม่มีปัญหาความบกพร่องทาง
สติปัญญาร่วมด้วยก็ได้ เด็กจะแสดงออกอาการไม่พอใจ โกรธโดยกรีดร้องเสียงดัง เมื่อเด็กถูกอุ้มหรือสัมผัสด้วย
บุคคลอื่น เด็กออทิสติกจะมีพัฒนาการ ด้านร่างกาย โดยเฉพาะด้านกล้ามเนื้อมัดใหญ่ เด็กสามารถนั่ง คลาน ยืน 
เดินได้ตามวัยเหมือนเด็กปกติ (สมเกตุ อุทธโยธา. 2556) ปัญหาท่ีพบบ่อยส าหรับนักเรียนออทิสติก มีปัญหาท่ี
เห็นได้ชัด คือ เด็กมีการสูญเสียทางปฏิสัมพันธ์ทางสังคม คือ ไม่สามารถแสดงถึงการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับ
ผู้อื่นได้ เช่น ไม่มีการสบตากับผู้ใด ไม่มีการแสดงออกทางสีหน้า กริยา หรือท่าทาง ไม่มีความสามารถท่ีจะสร้าง
สัมพันธ์กับผู้อื่นเพื่อเป็นเพื่อนกันได้ ขาดการแสวงหาเพื่อท่ีจะเล่นสนุกกับผู้อื่น ไม่แสดงความสนใจท่ีจะท างาน
ร่วมกับผู้อื่น ไม่มีความสามารถท่ีจะติดต่อทางสังคมและการแสดงออกทางอารมณ์ให้เหมาะสมเมื่ออยู่ในสังคม 
อีกท้ัง เด็กออทิสติกมักจะมีปัญหาในการแสดงสีหน้าท่าทางต่อค าพูดหรืออารมณ์ต่อส่ิงเร้า ซึ่งไม่สามารถแสดงสี
หน้าท่าทางต่อค าพูดได้อย่างเหมาะสม ไม่สามารถแสดงสีหน้าท่าทางต่ออารมณ์ของผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม และ
ไม่สามารถแสดงสีหน้าท่าทางต่อส่ิงเร้าภายนอกได้เหมาะสม ส่งผลให้เกิดความยากล าบากในการส่ือความหมาย
กับผู้อื่นได้ ดังเช่นเรื่องการแสดงใบหน้าตาม อารมณ์ต่างๆนั้น นักเรียนยังไม่สามารถท าได้ ซึ่งส่งผลให้นักเรียน
ขาดทักษะการรับรู้และการแสดงออกทางภาษาได้  
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 จากสภาพปัญหาของเด็กออทิสติก ซึ่งเป้าหมายในการสร้างนวัตกรรมครั้งมีปัญหาและพฤติกรรม

ดังกล่าวข้างต้น ข้าพเจ้าได้ประเมินความสามารถพื้นฐานตามหลักสูตรการให้บริการช่วยเหลือระยะแรกเริ่ม

ส าหรับเด็กออทิสติก แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล ( IEP) ข้าพเจ้าจึงท าส่ือการสอนเพื่อการพัฒนาทักษะ

สังคม ส าหรับเด็กออทิสติก ระดับเตรียมความพร้อม โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้

และการแสดงทางอารมณ์  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  1.2 แนวทางการแก้ปัญหาและการพัฒนา 
 เทคโนโลยีในปัจจุบันมีวิวัฒนาการเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว  ท าให้มีวัสดุอุปกรณ์ และเทคนิควิธีการ
ใหม่ๆ เพื่อน ามาใช้ประโยชน์อย่างไม่มีขีดจ ากัดในทุกวงการ  เช่นเดียวกับวงการศึกษาท่ีน าเทคโนโลยีเหล่านี้มา
ใช้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนและการบริหารจัดการ ดังนั้นผู้เรียนจ าเป็นต้องมีทักษะเพื่อการด ารง 
ชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งสังคมในปัจจุบันมีการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา ดังนั้นการเรียนรู้ของเด็กท่ีมีความ
ต้องการพิเศษ จึงต้องปรับเปล่ียนให้ทันต่อการเปล่ียนแปลงของความเจริญก้าวหน้าของโลกยุคใหม่ท่ีจะต้องให้
ความส าคัญต่อการใช้ความรู้และนวัตกรรม ( Innovation) ซึ่งประกอบกันเป็น “สารสนเทศ” นั้นสามารถล่ืน
ไหลได้สะดวกรวดเร็วจนสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างกว้างขวาง จนกระท่ังภาวะ “ไร้พรหมแดน”อันเนื่องมา 
จากอิทธิพลของเทคโนโลยีสารสนเทศดังกล่าว ได้เกิดขึ้นในกิจกรรมและวงการต่างๆ และนับเป็นความกลมกลืน
สอดคล้องกันอย่างยิ่ง ท่ีการพัฒนาบุคลากรในสังคมอันประกอบด้วยภาคการศึกษา และการฝึกอบรมเป็น
เรื่องราวของการเรียนรู้สารสนเทศในรูปแบบต่างๆ ท้ังท่ีเป็นข้อมูล (Data) ข่าวสาร (Information) ก็ตาม ดังนั้น
เทคโนโลยีสารสนเทศจึงเป็นเครื่องมือท่ีสามารถน าประโยชน์มาสู่วงการศึกษา ได้อย่างเหมาะสมหากรู้จักใช้ให้
เป็นประโยชน์และคุ้มค่าต่อการลงทุน (ไพรัช ธัชยพงษ์และพิเชษ ดุรงค์เวโรจน์ .2541)   

แบบประเมินประเมินความสามารถพื้นฐาน  แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล (IEP)    แผนการสอนเฉพาะบุคคล 
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 ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้นับว่ามีความส าคัญต่อการพัฒนาทักษะสังคมของเด็กออทิสติก ไม่ว่าจะเป็นการ
รับรู้ ด้านการสัมผัส และการมองเห็น เช่น การเห็นสี ขนาด รูปร่างรูปทรง น ามาประยุกต์ใช้ให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาการเรียนการสอน การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ออกแบบเพื่อใช้ในการเรียนการสอน ได้บูรณาการเอา
ข้อมูลรูปแบบต่าง ๆ เช่น ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วิดีโอ และข้อความ เข้าไปเป็นองค์ประกอบ เพื่อการ
ส่ือสาร และการให้ประสบการณ์ในการเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ซึ่งโสตทัศนวัสดุ ช่วยให้เกิดความจ าได้นาน 
มีความเข้าใจเพิ่มมากขึ้น ใช้เวลาน้อยลงนักเรียนเกิดความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนและผู้เรียนเกิดความคิด
สร้างสรรค์ เพื่อให้เด็กออทิสติก ได้มีการพัฒนาการทางด้านสมองท่ีดีมีความรู้เพิ่มมากขึ้น นักเรียนกลุ่มนี้มีความ
จ าเป็นท่ีต้องเรียนรู้เช่นเดียวกับเด็กปกติ การจัดการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอรชวยสอน เป็นกระบวนการ
เรียนการสอนท่ีเนนความส าคัญของเอกัตบุคคล เพื่อตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล ( individual 
difference) ท้ังในเชิงสติปญญา ทักษะ และเจตคติ เปล่ียนจากการยึดครู เป็นศูนยกลางมาสูการเนนใหผูเรียน
เปนศูนยกลางของกระบวนการเรียนการสอน มีการสร างบูรณาการ ( Integrate) การมีปฏิสัมพันธ์
(Interaction) ใหมระหวางผูเรียนกับส่ือมากขึ้น โดยผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถฝกปฏิบัติดวย
ตนเองตลอดจนสามารถประเมินความกาวหนาในการเรียนโดยจะไดรับขอมูลปอนกลับในทันที เปนการชวย
เสริมแรงใหแกผูเรียน เพราะบทเรียนมีสีสัน ภาพ และเสียง ท าใหผ ูเรียนเกิดความต่ืนเตน ไมเบื่อหนาย สามารถ
เขาใจเนื้อหาและกระบวนการเรียนการสอนได อยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น (รุงนภา ฟองจินดาวัฒน, 2533)  
 ดังนั้นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ พัฒนาขึ้น
เพื่อใช้เป็นส่ือการสอนในกลุ่มทักษะสังคม เกี่ยวกับความสามารถในการ ช้ันระดับเตรียมความพร้อม บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องนี้ ประกอบด้วย บทเรียน แบบฝึกหัด มีรูปแบบตัวหนังสือ สีและ ภาพกราฟิก
สวยงาม  ผู้เรียนสามารถท่ีจะเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามค าแนะน าในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน 
นักเรียนสามารถโต้ตอบกันระหว่างนักเรียนกับคอมพิวเตอร์และทราบผลการเรียนของนักเรียน ว่าบรรลุถึง
เกณฑ์ท่ีต้ังหรือไม่ รวมท้ังมีการเสริมแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้เรียน  

2. จุดประสงค์ และเป้าหมายของการดําเนินงาน 
2.1 จุดประสงค์ 
1) เพื่อศึกษาความสามารถทางด้านทักษะสังคมของเด็กออทิสติก ระดับเตรียมความพร้อม ก่อนและใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงออกทางอารมณ์ (Knowledge) 
2) เพื่อให้นักเรียนมีทักษะการปฏิสัมพันธ์ทางสังคมในการรับรู้และแสดงออกทางอารมณ์ได้อย่าง

เหมาะสม จากการเรียนรู้ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ 
(Practice) 

3.) เพื่อให้นักเรียนมีการปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อื่น และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าได้ (Attitude) 
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2.2 เป้าหมายของการดําเนินงาน 
เชิงปริมาณ นักเรียนออทิสติก ระดับเตรียมความพร้อม จ านวน 2 คน จัดการเรียนการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ 
 เชิงคุณภาพ นักเรียนออทิสติก ระดับเตรียมความพร้อม มีพัฒนาการทางด้านทักษะสังคม การ
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น และนักเรียนสามรถรับรู้และแสดงออกทางอารมณ์ได้อย่างเหมาะสม 
 

3.กระบวนการผลิตงาน หรือขั้นตอนการดําเนินงาน  
3.1 การออกแบบผลงาน/นวัตกรรม 

ขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรม  
นวัตกรรม บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ ใช้แนวคิด

ทฤษฎี PDCA เป็นวงจรพัฒนาคุณภาพท่ีน ามาออกแบบนวัตกรรม (ศุภชัย อาชีวะระงับโรค , 2547) 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน  และข้าพเจ้าได้ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ของทฤษฎีการเรียนรู้ของ โรเบิร์ต 
กาเย่ (Robert Gagne) ได้เสนอแนวความคิดเกี่ยวกับการสอน คือ ทฤษฎีเงื่อนไขการเรียนรู้ (Condition of 
Learning) ใช้ในการออบแบบนวัตกรรมบูรณาการร่วมกับกระบวนการจัดการเรียนรู้ส าหรับเด็กออทิสติกดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  เร่ือง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ 
ขั้นที่ 1    เร่งเร้าความสนใจ  ก่อนท่ีจะเริ่มการน าเสนอเนื้อหาบทเรียน  เร่งเร้าความสนใจให้ผู้เรียนอยากเรียน  
ขั้นที่ 2    บอกวัตถุประสงค์ ผู้เรียนจะได้ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียน  
ขั้นที่ 3    ทบทวนความรู้เดิม ผู้เรียนท าการทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) 
ขั้นที่ 4    น าเสนอเนื้อหา   ผู้เรียนเรียนรู้เนื้อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ขั้นที่ 5    ช้ีแนวทางการเรียนรู้  ผู้เรียนวิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่ 
ขั้นที่ 6    กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน ผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนท่ีเกี่ยวกับเนื้อหา และ   
             ร่วมตอบค าถาม  
ขั้นที่ 7    ให้ข้อมูลย้อนกลับ ผู้เรียนได้เล่นเกมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ขั้นที่ 8    ทดสอบความรู้ใหม่ ผู้เรียนท าการทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) 
ขั้นที่ 9  สรุปและน าไปใช้  ผู้เรียนได้มีโอกาสทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

       1.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง    
       1.2 สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) โปรแกรม Microsoft PowerPoint เป็นนวัตกรรม
ประกอบการจัดการเรียนการสอน แบ่งเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 
             1. การนําเข้าสู่บทเรียน 
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2.เนื้อหา 
            เนื้อหาเกี่ยวข้องกับการรับรู้และการแสดงออกทางอารมณ์มีความสุข อารมณ์โกรธ และอารมณ์เสียใจ 
พร้อมตัวอย่างวิดีโอประกอบการแสดงสีหน้าตามอารมณ์ ผ่าน Clip VDO โดยใช้โปรแกรม Adobe Premiere 
Pro เป็นโปรแกรมตัดต่อวิดีโอ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เนื้อหา ใน Clip VDO  ประกอบด้วยบัตรภาพแสดง
อารมณ์ พร้อมตัวอย่างประกอบการแสดงสีหน้าตามอารมณ์  และเกมการจิ๊กซอว์แสดงอารมณ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
3.แบบฝึกหัด   การจัดท าแบบฝึกหัด จ านวน 3 ชุด เรื่อง การับรู้และการแสดงออกทางอารมณ์ ผ่าน 

แอพพลิเคช่ัน wordwall เป็นการจับคู่ภาพแสดงอารมณ์มีความสุข อารมณ์โกรธ และอารมณ์เสียใจ พร้อมผลมี
คะแนนตอบกลับนักเรียนและผู้สอน  
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
  

ภาพประกอบเน้ือหา Clip VDO   

ภาพประกอบแบบฝึกหัด 

ผลมีคะแนนตอบกลับ
นักเรียนและผู้สอน  

   Clip VDO   
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3.2 การดําเนินงานตามกิจกรรม 
      1. ระบุความเป็นมา ศึกษาลักษณะปัญหา ประเมินความสามาพื้นฐานของนักเรียนตามสภาพจริงและ
วิเคราะห์สภาพปัญหาและเก็บข้อมูลด้านต่างๆ 
      2. ศึกษาหลักสูตรการให้บริการช่วยเหลือระยะแรกเร่ิมสําหรับเด็กพิการศูนย์การศึกษาพิเศษ ศึกษา
ขอบข่ายเนื้อหาจากหลักสูตรสถานศึกษาส าหรับเด็กออทิสติก เนื้อหาในการพัฒนาทักษะสังคม ทักษะย่อย การ
ปฏิสัมพันธ์ การประเมินความสามารถพื้นฐานของนักเรียน และก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   
      3.ศึกษาแผนการสอนเฉพาะบุคคล (Individual Implementation Plan:IIP) วิเคราะห์จุดประสงค์ 
 การเรียนรู้ส าหรับเนื้อหา น าแผนการสอนท่ีเขียนเสร็จแล้วเสนอผู้เชียวชาญ น าแผนการสอนท่ีปรับปรุง    
 แก้ไขแล้วไปใช้ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
      4.จัดกิจกรรมการเรียนรู้การแสดงสีหน้าแสดงอารมณ์ โดยการใช้บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน (CAI) เร่ือง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ ดังนี ้
       - การน าเข้าสู่บทเรียนการรับรู้และการแสดงออกทางอารมณ์ เรียนรู้ขั้นตอนการเรียน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ 
       - กิจกรรมท่ี 1  ฝึกการเรียนรู้การแสดงสีหน้าแสดงอารมณ์ โดยการใช้บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ประเมินความสามรถของกลุ่มเป้าหมายแบบทดสอบระหว่าง
เรียนชุดท่ี 1 
       - กิจกรรมท่ี 2  ฝึกการเรียนรู้การแสดงสีหน้าแสดงอารมณ์ โดยการใช้บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ประเมินความสามรถของกลุ่มเป้าหมายแบบทดสอบระหว่าง
เรียนชุดท่ี 2 
       - ครูผู้สอนและผู้ปกครองร่วมกันจัดกิจกรรมการเรียนรู้การแสดงสีหน้าแสดงอารมณ์ โดยการใช้บทเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ 
      5.ประเมินผล สรุปผล และรายงาน 
3.3 ประสิทธิภาพของการดําเนินงาน 
           รูปแบบนวัตกรรมส่ือการสอนนี้เป็นวัตกรรมท่ีช่วยเปล่ียนแปลงการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
โดยทุกขั้นตอนผู้เรียนจะต้องได้ลงมือปฏิบัติ ความรู้ท่ีได้มาจากเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ
วิเคราะห์ความถูกต้องด้วยกระบวนการเป็นขั้นตอน ซึ่งเป็นเด็กออทิสติกจ าเป็นท่ีจะต้องมีความสามรถในการ
ปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการสร้างและพัฒนานวัตกรรม บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การรับรู้และการแสดงออก
ทางอารมณ์ เพื่อพัฒนาความสามารถทางด้านวิชาการ และทักษะจ าเป็นเฉพาะส าหรับเด็กออทิสติก เกี่ยวกับ
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การการปฏิสัมพันธ์ โดยการใช้เทคโนโลยีในเป็นเครื่องมือให้การเรียนรู้ซึ่งสอดคล้องตามวัตถุประสงค์และ
เป้าหมายท่ีระบุได้ครบถ้วน 

ในการจัดการเรียนรู้ทุกครั้ง ข้าพเจ้าได้พยายามสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนว่ามีการพัฒนาตาม
แผนการสอนเฉพาะบุคคล(IEP)หรือไม่ ถ้ายังไม่เป็นไปตามแผนการสอนเฉพาะบุคคล(IEP)ก็จะมีการแก้ไขปัญหา
เพื่อให้นักเรียนบรรลุผล รวมท้ังมีการวิเคราะห์ผู้เรียนเพื่อแก้ปัญหา พัฒนาผู้เรียนในด้านต่างๆของผู้เรียน โดย
ผลการพัฒนาความสามารถทางด้านทักษะสังคมของเด็กออทิสติก ระดับเตรียมความพร้อม โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงออกทางอารมณ์ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน ร้อยละ 81.86 และคะแนนหลังเรียน ร้อยละ 87.08 ซึ่งมีค่าแตกต่างกันอยู่ท่ี ร้อยละ 5.22 
ผ่านเกณฑ์ไม่ต่ าร้อยละ 80  

 ดังนั้นสามารถน านวัตกรรมไปการจัดกิจกรรมพัฒนานักเรียนในด้านอื่นๆอีกนอกเหนือจากการพัฒนา
ทักษะจ าเป็นเฉพาะส าหรับเด็กออทิสติก ยังสามารถน านวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ในสภาพบริบทท่ีมีลักษณะ
ใกล้เคียงกันโดยการจัดกิจกรรมพัฒนานักเรียนกับกลุ่มเป้าหมายอื่น แต่ต้องค านึงถึงการศึกษาสภาพปัญหาและ
ออกแบบ ครอบคลุม ในทุกๆด้านของผู้เรียนท่ีจะเกิดขึ้นจากการเปล่ียนแปลงหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน การติดตามและประเมินความรู้ และผลกระทบเชิงทัศนคติ 
 

3.4 การใช้ทรัพยากร 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นกระบวนการท่ีจะต้องปฏิบัติอย่างต่อเนื่องซึ่งต้องใช้ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการสอนท่ีตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งนักเรียนมีความช่ืน
ชอบกับการใช้คอมพิวเตอร์ สอดคล้องการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยมี
เสนอเนื้อหาได้รวดเร็ว สามารถเสนอรูปภาพท่ีเคล่ือนไหวได้ท าให้มีประโยชน์ในการเรียนรู้ความคิดรวบยอดท่ี
สลับซับซ้อนต่างๆ คอมพิวเตอร์จะช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนให้แก่ผู้เรียน เนื่องจากการเรียน ด้วย
คอมพิวเตอร์นั้นเป็นประสบการณ์ท่ีแปลกและใหม่ การใช้สี ภาพลายเส้นท่ีแลดูคล้ายเคล่ือนไหว ตลอดจน
เสียงดนตรีจะเป็นการ เพิ่มความเหมือนจริงและเร้าใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ เพิ่มศักยภาพทางด้านการ
เรียนได้ดีมากขึ้น สามารถเก็บข้อมูลเนื้อหาได้ดีมากกว่าหนังสือหลายเท่า นวัตกรรมนี้แทบไม่ต้องใช้ทุน ใครมี
คอมพิวเตอร์ หรือสมาร์ทโฟน และการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตก็สามารถใช้งานได้แล้ว ซึ่งนวัตกรรมนี้ใช้งานง่าย 
เปิดโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้เรียนกดแป้นพิมพ์เพียงครั้งเดียวคอมพิวเตอร์ ก็จะเสนอเนื้อหาต่อไปให้
ผู้เรียน มีความสนุกสนาน เร้าใจ เพลิดเพลินไปบทเรียนและสามารถทบทวนบทเรียนได้  
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4.   ผลการดําเนินงานการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ 
4.1 ผลที่เกิดขึ้นตามจุดประสงค์ 

จากผลการด าเนินงานโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงออกทาง
อารมณ์ พบว่า นักเรียนสามารถแสดงออกทางอารมณ์ได้อย่างเหมาะสม  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน ร้อยละ 81.86 และคะแนนหลังเรียน ร้อยละ 87.08 ซึ่งมีค่าแตกต่างกันอยู่ท่ี ร้อยละ 5.22 
ผ่านเกณฑ์ไม่ต่ าร้อยละ 80 และนักเรียนมีการปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อื่น และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าได้  
 

4.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนได้ด าเนินการวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตรการ

ให้บริการช่วยเหลือระยะแรกเริ่มส าหรับเด็กพิการ ส าหรับเด็กออทิสติก ได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้ส าหรับเด็ก
พิการที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ เน้นกิจกรรมการปฏิบัติท่ีบูรณาการการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงและการปฏิบัติ
จริง  (Action Learning) ข้าพเจ้าได้น าเนื้อหาของหลักสูตรให้บริการช่วยเหลือระยะแรกเริ่มส าหรับเด็กพิการ 
ส าหรับเด็กออทิสติก ทักษะสังคม เป็นการพัฒนาความคิดรอบยอดด้านต่างๆ และการแก้ไขปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน จากการประเมินความสามารถพื้นฐาน การพัฒนาส่ือนวัตกรรมให้เหมาะสมผู้เรียน 

  
 
 
 
 
 
 

4.3 ประโยชน์ที่ได้รับ 
       ผลงานส่งผลให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียน  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถกระตุ้น และสร้างแรงจูงใจ
ในการเรียนได้เป็นอย่างดี ท้ังความแปลกใหม่และจากความสามารถในการแสดงภาพ สี และเสียง ตลอดจนเกม
คอมพิวเตอร์ ซึ่งสามารถเร้าความสนใจของผู้เรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถตอบสนองการเรียนรู้
รายบุคคลได้เป็นอย่างดี เพราะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสามารถของตนเอง โดยไม่ต้องเร่งรีบ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์สามารถให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรียนได้ทันที และให้การเสริมแรงแก่ผู้เรียนได้อย่างรวดเร็ว 
เมื่อผู้เรียนท าผิดก็สามารถแก้ไข้ข้อผิดพลาดได้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเรียน
ซ้ าได้หลายรอบ นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถควบคุมวิธีการเรียนของตนเองได้ ความสามารถในการบันทึกข้อมูล
ในการเรียน ท าให้สามารถน ามาใช้ในลักษณะของการศึกษารายบุคคลได้เป็นอย่างดี โดยสามาร ถก าหนด
บทเรียนให้แก่แต่ละบุคคล ได้แสดงความก้าวหน้าให้เห็นทันที 

ภาพประกอบหลักสูตรสถานศึกษา 
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  ผลงานส่งผลให้เกิดประโยชน์ต่อเพื่อนครู บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการ
แสดงออกทางอารมณ์ สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้กับนักเรียนได้ทุกประเภทความพิการ ครูผู้สอนมีความใฝ่
เรียนรู้ ต้องมีความเข้าใจในการน าไปพัฒนานักเรียน และสามารถให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในเนื้อหา และมี
ทักษะการเรียนรู้เพิ่มขึ้น ข้าพเจ้าได้พัฒนานวัตกรรมและน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ท าให้มีเพื่อนครูให้ความ
สนใจ และต้องการได้รับความรู้ จึงได้อบรมให้ความรู้กับเพื่อนครูในศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดพัทลุง 
รวมท้ังส่งผลให้ครูมีการพัฒนาตนเองในการจัดการเรียนส าหรับเด็กพิเศษ  

 
 

 
 

 

 
         ผลงานส่งผลให้เกิดประโยชน์ต่อผู้บริหารสถานศึกษา นวัตกรรมนี้ ใช้เป็นส่ือนวัตกรรมของ 
ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดพัทลุงซึ่งนวัตกรรมไม่ได้ใช้งบประมาณในการลงทุนท่ีมากเกินไปสามารถใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่เดิมในโรงเรียนก็สามารถใช้งานได้แล้ว ไม่ต้องเสียงบประมาณในการจัดซื้อจัดโปรแกรมใดๆ เข้า
มาใช้ในการพัฒนานวัตกรรม และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นท่ีนิยมกันท่ัวไป ใช้ง่าย ไม่ยุ่งยาก นักเรียน
ให้ความสนใจ 
 
5. ปัจจัยที่ก่อให้เกิดความสําเร็จ 
 ปัจจัยท่ีก่อให้เกิดความส าเร็จ ช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้น ประกอบไปด้วยปัจจัยท่ีส าคัญดังนี้ 
 5.1 ผู้บริหารให้ความส าคัญและนิเทศ ติดตามการจัดการเรียนของครู 
 5.2 การมีส่วนร่วมทุกฝ่าย ได้แก่ ครู ผู้ปกครอง ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดการเรียนการสอน บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงออกทางอารมณ์ 
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 5.3 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักเรียน 
5.4 ความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศในการถ่ายทอดข้อมูลไปยังนักเรียนปลายทาง   
5.5 ครูมีความพร้อมและความต้ังใจ น าประสบการณ์การท างานมาพัฒนาปรับปรุงระบบการท างาน

อย่างต่อเนื่อง 
 

6. บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned)/ ประสบการณ์ที่ได้รับ 
  7.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงออกทางอารมณ์เป็นนวัตกรรม
ประกอบการจัดการเรียนการสอน ท าให้นักเรียน  เกิดความสนุกสนาน อีกท้ังยังส่งผลให้นักเรียนมีการ
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อื่นมากยิ่งขึ้น  
  7.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เป็นนวัตกรรมประกอบการจัดการเรียนการสอนไม่เพียงแต่ใช้ 
ได้ผลในกลุ่มนักเรียนประเภทความพิการออทิสติกเท่านั้น สามารถน าไปพัฒนาต่อยอด และน าไปใช้
ประกอบการสอนส าหรับกลุ่มเป้าหมายอื่นได้ 
 7.3 ผู้ปกครอง ตระหนัก เห็นความส าคัญในการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับครู 
 7.4 ครู มีการพัฒนาด้านการใช้เทคโนโลยีมาใช้ในการจัดท าส่ือการเรียนการสอนมากขึ้น 
 

7.  การเผยแพร่ผลงาน/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
 ศูนย์การศึกษาพิเศษ ประจ าจังหวัดพัทลุง เผยแพร่ผลงาน ดังนั้นการน ารูปแบบการสอนท่ีใช้
ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยมาประยุกต์ในการจัดการเรียนการสอน แล้วส่งให้ผู้ปกครองได้ทบทวนบทเรียนมีการพัฒนา
ตนเองในการจัดการเรียนส าหรับเด็กพิเศษ และส่งเสริมในการจัดการเรียนรู้ของครูท่านอื่นๆ  และได้มีเผยแพร่
ผลงานผ่านทางอินเตอร์เน็ต YouTube และสามารถดาว์โหลดหรือสแกน QR Code  

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/wat
ch?v=SwRdGXbu67E 

https://drive.google.com/d
rive/folders/1isqplrGrjYkFl
d3bdhBFaFMyMS0CvDFt 
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การได้รับความยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
 ข้าพเจ้าได้เข้าร่วมประกวดเครือข่ายส่งเสริมประสิทธิภาพการจัดการศึกษาศูนย์การศึกษา เขต
การศึกษา 3 เรื่อง การประกวดส่ือ VDO การจัดการเรียนการสอนด้วยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 
ข้าพเจ้าได้รับรางวัลเหรียญเงิน 
    

 
 
 
 
 
 
 
 

8.การขยายผล ต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงาน นวัตกรรม หรือวิธีการปฏิบัติ 
          8.1 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากการถอดบทเรียน 

                เข้าร่วมการแลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนครู ด้วยวิเคราะห์ปัญหาของผู้เรียน ร่วมกันหาแนวทางแก้ไข
ปัญหาของผู้เรียน จัดกิมกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และจัดกิจกรรมต้องกับความต้องการ
ผู้เรียน โดยการเข้าร่วมกลุ่มชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community :PLC) ระดับ
สถานศึกษาเพื่อร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กับคณะครูในศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดพัทลุงจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยการใช้บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง การรับรู้และการแสดงทางอารมณ์ ทุกวัน
จันทร์ เวลา 13.30 น. – 15.30 น. 

ให้ผู้ปกครองทบทวน/สะท้อนผล
บทเรียนเวลาท่ีอยู่ที่บ้าน 

การเผยแพร่ผลงาน 


