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บทคดัย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือเป็นการพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ประชากรและกลุ่มตัวอย่างเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่
รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี จ านวน 4 คน 
ปีการศึกษา 2562 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาประเมินความสามารถในการจับคู่
รูปเหมือน โดยใช้เกมการศึกษา เกมจับคู่รูปทรง   เกมจับคู่รูปผักผลไม้ เกมจับคู่รูปสัตว์ แบบสอบถามความพึง
พอใจ สถิติที่ใช้ในงานวิจัย การแจกแจงความถ่ี ผลการวิจัยพบว่า 

1.นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การตัดสินในการพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางสติปัญญา 1 ตามท่ีก าหนดไว้จ านวน 2 คน นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การตัดสินในการพัฒนาทักษะการจับคู่รูป
เหมือน จ านวน 2 คน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

กติตกิรรมประกาศ 
 

รายงานวิจัยในชั้นเรียน เรื่อง การใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ในครั้งนี้ ได้รับความ
อนุเคราะห์ช่วยเหลือให้ค าแนะน า และสนับสนุนเป็นอย่างดีจากคณะครู และบุคลากร คณะกรรมการสถานศึกษา 
ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี  

ขอขอบพระคุณ นางสาวดรุณี  มูลค าภา ผู้อ านวยการศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี  นางวรา
ภรณ์  จึงสุวดี  นายณรงค์  ศิริเมือง  นางสาวอุณาวรรณ  มั่นใจ  คระกรรมการนิเทศการฝึกอบรมหลักสูตรการ
ฝึกอบรมครูด้านการสอนคนพิการ พ.ศ. 2561 คณะกรรมการสถานศึกษา และผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ให้ความช่วยเหลือ
แนะน า ให้ค าปรึกษา และ ตรวจสอบความถูกต้องของการพัฒนากิจกรรมการใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ทักษะ การจบัคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัด
สระบุรีมา ณ โอกาสนี้ 

ขอบพระคุณคณะครูและบุคคลากร ผู้ปกครองนักเรียน และนักเรียนห้องบกพร่องทางสติปัญญา 1 ของ
ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ทุกท่านที่ได้ให้ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นอย่างดียิ่ง 

       

          ยศวดี   ยศกลาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที ่1 

 บทน า 
 

ความเป็นมาและความส าคัญ 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 ได้ก าหนดแนวทางการจัดการศึกษาว่าหลักของการ
จัดการศึกษา  ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด   
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  ดังนั้นการจัด
กระบวนการเรียนรู้เนื้อหาสาระและกิจกรรมต้องสอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียนโดยค านึงถึง
ความแตกต่างระหว่างบุคคล ได้ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงผสมผสานความรู้
อย่างสมดุลปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมจัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างรอบด้านซึ่งสอดคล้องกับแนว
ทางการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ ยึด
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางภายใต้ความเชื่อว่าผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ตามธรรมชาติและ
ศักยภาพของเรา  

การจัดการศึกษาพิเศษมีจุดมุ่งหมายหลักเพ่ือให้เด็กได้รับการศึกษาตามสิทธิ์มนุษยชนว่าด้วยสิทธิได้รับ
การศึกษาตามควรแก่อัตภาพเพ่ือให้มีความรู้ความสามารถท่ีจะประกอบอาชีพได้ เพ่ือมิให้เป็นภาระแก่สังคม 
เพ่ือให้สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้และด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างปกติสุข มีความรับผิดชอบในฐานะพลเมืองดี
ของประเทศ  

ดังนั้นในการจัดการศึกษาส าหรับเด็กพิเศษมีวัตถุประสงค์ข้ึนเพื่อจัดและส่งเสริมสนับสนุนการศึกษาใน
ลักษณะศูนย์บริการช่วยเหลือระยะแรกเริ่มและเตรียมความพร้อมของคนพิการเพ่ือเข้าสู่ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก
โรงเรียนอนุบาล โรงเรียนเรียนร่วม โรงเรียนเฉพาะความพิการหน่วยงานที่เกี่ยวข้องและพัฒนาฝึกอบรมผู้ดูแลคน
พิการและบุคลากรที่จัดการศึกษาส าหรับคนพิการ จัดระบบและส่งเสริมสนับสนุนการจัดท าแผนการ จัดการศึกษา
เฉพาะบุคคลมีการจัดระบบบริการช่วงเชื่อมต่อส าหรับคนพิการให้บริการฟ้ืนฟูสมรรถภาพคนพิการโดยครอบครัว
และชุมชนเป็นศูนย์รวบรวมข้อมูลทางระบบสารสนเทศด้านการศึกษาส าหรับคนพิการ จัดระบบสนับสนุนการ
จัดการเรียนรวมและประสานงานการจัดการศึกษาส าหรับคนพิการและภาระหน้าที่อ่ืน ๆ ตามท่ีกฎหมายก าหนด 
หรือตามท่ีได้รับมอบหมาย  

ดังนั้นในการจัดกิจกรรมแต่ละครั้งไม่ได้หมายความว่าเมื่อสิ้นสุดกิจกรรมแล้วเด็กจะสามารถพัฒนาได้
เหมือนกันทุกคน หากแต่เป็นการเปิดโอกาสให้กับความแตกต่างเป็นรายบุคคลหรือการที่มีประสบการณ์กล่าวมา
ต่างกันย่อมส่งผลต่อการเรียนรู้จากกิจกรรมที่จัดให้นั้นต่างกันยิ่งไปกว่านั้นการศึกษา พิเศษไม่ได้มุ่งเน้นให้เด็กเกิด



 
 

การเรียนรู้ในเชิงเนื้อหาเป็นส าคัญแต่เป็นการเปิดโอกาสให้เด็กได้พัฒนา การเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับการเล่น อย่าง
สนุกสนาน 

 

วตัถปุระสงค์ของการวจิยั 

1. เพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1  

ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี 

 

ขอบเขตการวจิยั 

ขอบเขตดา้นเนื้อหา 

การเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษา
พิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี มีเนื้อหาดังนี้ 

1) เกมจับคูรู่ปทรง 

 2) เกมจับคูรู่ปผักผลไม้ 

3) เกมจับคู่รูปสัตว์ 

 

ขอบเขตดา้นประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 

ประชากร ได้แก่ นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี 
จ านวน 7 คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี 
ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) จ านวน 4 คน 

ขอบเขตดา้นตวัแปร 

ตัวแปรอิสระ ได้แก่ กิจกรรมเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี จ านวน 4 คน 

ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียน  

1) ความรู้ ทักษะการจับคู่รูปเหมือนนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษ
ประจ าจังหวัดสระบุรี 



 
 

ขอบเขตดา้นระยะเวลาในการศึกษา 

ด าเนินการตั้งแต่วันที่ 27 ตุลาคม 2562 -  31 มกราคม พ.ศ. 2563 

 

สมมตฐิานการวจิยั 

1.นักเรียนที่ได้รับการพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือน มีความสามรถในการชี้หรือบอกรูปเหมือนได้
เพ่ิมข้ึน 

 

 

นยิามศพัทเ์ฉพาะ 

1. กิจกรรมเกมการศึกษา หมายถึง เกมการศึกษาที่สร้างขึ้นเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้โดยผ่านการเล่นที่มี
เนื้อหาเก่ียวกับรูปเหมือน ไม่ว่าจะเป็นรูปทรงต่าง ๆ รูปผักผลไม้ หรือรูปสัตว์ 

2.นักเรียน หมายถึง นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัด
สระบุรี  

 

ประโยชนท์ี่คาดวา่จะไดร้บั 

1.นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี จ านวน 4 คน มี
ทักษะการจับคู่รูปเหมือนได้แม่นย าขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทที ่2 

 แนวคดิ ทฤษฎ ีเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวขอ้ง  
 

ในการศึกษาการใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ผู้ศึกษาได้ค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องดังนี้ 

1. ความหมายของเกมการศึกษา  

2. หลักสูตรการศึกษาของศูนย์การศึกษาพิเศษ 

 3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

แนวคดิและทฤษฎเีกี่ยวกบัเกมการศึกษา  

1.ความหมายของเกมการศึกษา 

เกมการศึกษาเป็นนวัตกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบซึ่งมีการดัดแปลง รูปแบบวิธีการมา
เรื่อย ๆซึ่งมีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 

เกมการศึกษาเป็นเกมการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติปัญญาที่มีกฎเกณฑ์กติกาง่ายๆเด็กสามารถเล่น คนเดียว
หรือเล่นเป็นกลุ่มได้ ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิกรวบยอดเกี่ยวกับสี รูปร่าง จ านวน 
ประเภทและความสัมพันธ์เกี่ยวกับพ้ืนที่ ระยะ เกมการศึกษาที่เหมาะสมส าหรับเด็กวัย 3-6 ปี เช่นเกมจับคู่ แยก
ประเภท จัดหมวดหมู่ เรียงล าดับ โดมิโน ลอตโต ภพตัดต่อ ต่อตามแบบ (กรมวิชาการ,2540 : 44) 

เยาวภา เตชคุปต์ (2542 :51) กล่าวว่า เกมการศึกษาเป็นเกมท่ีพัฒนาการคิดของเด็ก ซึ่งเด็กจะคิดกา
เหตุผลจาการเล่น มีความเข้าใจในเรื่องนั้น 

ธีรนาฏ เบ้าค า (2553:53) ให้ความหมายของเกมการศึกษา หมายถึงกิจกรรมการเล่นที่ช่วย ให้มองเห็น
สิ่งที่ควรได้เห็น ได้ฟัง หรือคิดได้รวดเร็ว 

กล่าวโดยสรุป เกมการศึกษาเป็นสื่อที่ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้นมีอุปกรณ์ในการเล่นเกมช่วย
ส่งเสริมให้ผู้เล่น มีความพร้อมที่จะเรียนด้วยความสนุกสนานจดจ าเนื้อหาได้อย่างถูกต้อง 

2. หลักสูตรการศึกษาของศูนย์การศึกษาพิเศษ 

หลักสูตรการให้บริการช่วยเหลือระยะแรกเริ่มส าหรับเด็กพิการ ของศูนย์การศึกษาพิเศษ พุทธศักราช 
2556  ฉบับนี้ เป็นแนวทางในการให้บริการช่วยเหลือระยะแรกเริ่มส าหรับเด็กพิการ ศูนย์การศึกษาพิเศษ 9 
ประเภทความพิการ ประกอบด้วย เด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเห็น เด็กที่มี ความบกพร่องทางการได้ยิน เด็กที่มี



 
 

ความบกพร่องทางสติปัญญา เด็กท่ีมีความบกพร่องทางร่างกาย หรือการเคลื่อนไหวหรือสุขภาพ เด็กท่ีมีความ
บกพร่องทางการเรียนรู้  เด็กที่มีความบกพร่องทาง                   การพูดและภาษา  เด็กท่ีมีความบกพร่องทาง
พฤติกรรมหรืออารมณ์  เด็กออทิสติก  เด็กพิการซ้อน            ที่มีอายุตั้งแต่แรกเกิดถึง 6 ปี  เพ่ือพัฒนาทักษะ
การเรียนรู้ ได้แก่ ทักษะพื้นฐาน และทักษะจ าเป็น พิเศษเฉพาะความพิการหรือทักษะจ าเป็นอ่ืน ๆ ส่วนการ
ให้บริการช่วยเหลือระยะแรกเริ่มส าหรับ               เด็กพิการศูนย์การศึกษาพิเศษเน้นการสร้างองค์ความรู้ให้กับ
ผู้ปกครองในเรื่องการดูแลช่วยเหลือ กระตุ้นพัฒนาการและพัฒนาศักยภาพให้เทียบเคียงกับพัฒนาการเด็กท่ัวไปให้
มากที่สุด การให้บริการ ช่วยเหลือระยะแรกเริ่มส าหรับเด็กพิการแต่ละประเภท 

3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ธีรนาฏ เบ้าค า (2553) ผลการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการสอนมโนทัศน์เสริมด้วยเกมการศึกษาที่
มีต่อทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์  

1) เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้ รูปแบบ
การสอนมโนทัศน์เสริมด้วยเกมการศึกษาก่อนและหลังการจัดประสบการณ์  

2) ศึกษาพฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการสอนมโนมทัศน์ เสริม
ด้วยเกมการศึกษา กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 จ านวน 12 คน ก าลังเรียนในภาค เรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2553 โรงเรียนพานบ้านโก่มวิทยา อ าเภอบ้านผือ จังหวัดอุดรธานี ที่ได้มาโดย การสุ่มแบบเจาะจง 
รูปแบบการวิจัยคือ แบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อนและหลังการจัดประสบการณ์ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการสอนมโนทัศน์ เสริมด้วยเกมการศึกษา 2) เกม
การศึกษา 3) แบบทดสอบวัดทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก ปฐมวัย 4) แบบสังเกตพฤติกรรมทางสังคม
ของเด็กปฐมวัย การด าเนินการทดลองใช้ระยะเวลา 30 ชั่วโมง สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่า
ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการ ทดสอบค่าที่แบบไม่อิสระ 

ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 

1.เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการสอนมโนทัศน์เสริมด้วยเกม การศึกษา มี
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์หลังจัดประสบการณ์สูงกว่าก่อนจัดประสบการณ์โดยมี ค่าเฉลี่ยหลังการจัด
ประสบการณ์ 29.50 คิดเป็นร้อยละ 86.76 ซึ่งไม่น้อยกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 

2.เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการสอนมโนทัศน์เสริมด้วยเกม การศึกษา มี
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ในภาพรวมและรายด้านหลังการจัดประสบการณ์สูงกว่า ก่อนการจัดประสบการณ์
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 



 
 

3.เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้รูปแบบการสอนมโนทัศน์เสริมด้วยเกม การศึกษา มี
พฤติกรรมทางสังคมในภาพรวมอยู่ในระดับ ดี เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านได้แก่ ด้านความ เอ้ือเฟ้ือ ด้านความมี
ระเบียบวินัย และด้านความรับผิดชอบอยู่ในระดับ ดี 

 

กรอบแนวคิดในการวจิยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมเกมการศึกษา 

1) เกมจบัคู่รูปทรง 

2) เกมจบัคู่รูปผกัผลไม ้

3) เกมจบัคู่รูปสัตว ์

 

ทกัษะการจบัคู่รูปเหมือน 



 
 

บทที ่3 

วิธดี าเนนิการวจิยั 
 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

ประชากร 

ประชากร ได้แก่ นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี 
จ านวน 7 คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี 
ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) จ านวน 4 คน 

3.2 การเก็บรวบรวมขอ้มลู  

การใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง
สติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจ านวน 4 คน มีการเก็บรวบรวมข้อมูล
ดังนี้ 

1) น าแผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคลไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน เมื่อวันที่ 27 เดือน ตุลาคม 
พ.ศ.2562 

2) น าแบบทดสอบเกมการศึกษาไปทดลองใช้กับนักเรียนเพ่ือประเมินทักษะการจับคู่รูปเหมือน และน าผล
มาเปรียบเทียบเกณฑ์ท่ีก านด เมื่อวันที่ 27 เดือนกุมภาพันธ์ พ.ศ. 2563 

3.3 เครื่องมือในการวจิยั  

3.3.1 เครื่องมือรวบรวมข้อมลู 

ในการใช้เกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 
ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี มีเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาดังนี้ 

1) แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล 

 2) แบบทดสอบ เกมการศึกษาการชี้หรือบอกภาพเหมือน 

3.3.2 การสร้างและหาคณุภาพ  

ได้ด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

1) ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการและวิธีสร้างแบบทดสอบเพ่ือพัฒนาเกมการศึกษา  



 
 

1) เกมจับคู่รูปทรง 2) เกมจับคู่รูปผักผลไม้ 3) เกมจับคู่รูปสัตว์ จากเอกสาร ต ารา และงานวิจัยเพื่อเป็นแนวทาง
ในการจัดเนื้อหา และสร้างแบบทดสอบเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง
สติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี  

2) ศึกษาหลักสูตรของสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ด้านสติปัญญา ทักษะการจับคู่รูปเหมือนของ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี เพ่ือก าหนดขอบเขตเนื้อหา
ของ บทเรียนและก าหนดพฤติกรรมที่ต้องการรวมถึงผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

3) เลือกเนื้อหาที่น ามาใช้สอนครั้งนี้ คือพัฒนาการด้านสติปัญญา เพื่อน ามาใช้ทดสอบผลใน การจัดกลุ่ม
และจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษา
พิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี  

๔) การสร้างแบบทดสอบโดยจัดสร้างขึ้นเพ่ือประเมินทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี  

๕) จัดท าแบบทดสอบ ประกอบด้วย แบบทดสอบ 1) เกมจับคู่รูปทรง 2) เกมจับคู่รูปผักผลไม้ 3) เกม
จับคู่รูปสัตว์  

3.4 การวเิคราะห์ข้อมลู 

การพัฒนากิจกรรมเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง
สติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี มีการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

1) วิเคราะห์ผลการประเมิน โดยการหาค่าความถี 

เกณฑ์การประเมิน  

ปฏิบัติได้ 8-10 ครั้ง   ดีมาก  

ปฏิบัติได้ 5-7 ครั้ง   ดี  

ปฏิบัติได้ 2-4 ครั้ง   พอใช้  

ปฏิบัติได้น้อยกว่า 2 ครั้ง  ต้องปรับปรุง  

ส าหรับเกณฑ์การตัดสินที่ผ่านการประเมินการพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี โดยใช้เกมการศึกษา จะต้องได้ระดับคุณภาพ
ในระดับดีขึ้นไป 

2) น าผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสรุปและอธิบายผล 

 



 
 

บทที ่4 

ผลการวจิัย 
 

การพัฒนากิจกรรมเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง
สติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ขอรายงานผลการด าเนินงานตามล าดับดังนี้ 

ผลการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์
การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี  มีรายละเอียดดังนี้  

ตารางที่ 1 แสดงรายละเอียดการประเมินการเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี โดยใช้เกมจับคู่รูปทรง 

 

ชื่อ - สกลุ 

ครัง้ที่ประเมนิ  

รวม 

 

แปลผล 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ด.ช.ชยตุ  ศริวิงศ์ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 / 1 ต้องปรบัปรงุ 

ด.ช.วนัปติ ิ ประสานสุข 0 0 0 0 0 / / / / / 5 ด ี

ด.ญ.มาณิตา  ศรีทนิอยู ่ 0 0 0 / / / / / / / 7 ด ี

ด.ญ.ปุญชรศัมิ ์ ศักดิโ์สภากลุ 0 0 0 0 0 0 0 / / / 3 พอใช ้

จากตารางที่ 1 พบว่านักเรียนที่ผ่านการประเมินโดยใช้เกมจับคู่รูปทรง อยู่ในระดับดี จ านวน 2 คน อยู่ใน
ระดับพอใช้ จ านวน 1 คน อยู่ในระดับต้องปรับปรุง จ านวน 1 คน 

ตารางที่ 2 แสดงรายละเอียดการประเมินการเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี โดยใช้เกมจับคู่รูปผักผลไม้ 

 

ชื่อ - สกลุ 

ครัง้ที่ประเมนิ  

รวม 

 

แปลผล 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ด.ช.ชยตุ  ศริวิงศ์ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 ต้องปรบัปรงุ 

ด.ช.วนัปติ ิ ประสานสุข 0 0 0 0 0 0 / / / / 4 พอใช ้

ด.ญ.มาณิตา  ศรีทนิอยู่ 0 0 0 0 / / / / / / 6 ด ี

ด.ญ.ปุญชรศัมิ ์ ศักดิโ์สภากลุ 0 0 0 0 0 / / / / / 5 ด ี

 



 
 

จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนที่ผ่านการประเมินโดยใช้เกมจับคู่รูปผักผลไม้ อยู่ในระดับดี จ านวน 2 คน 
อยู่ในระดับพอใช้ จ านวน 1 คน อยู่ในระดับต้องปรับปรุง จ านวน 1 คน 

ตารางที่ 3 แสดงรายละเอียดการประเมินการเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี โดยใช้เกมจับคู่รูปสัตว์ 

 

ชื่อ - สกลุ 

ครัง้ที่ประเมนิ  

รวม 

 

แปลผล 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ด.ช.ชยตุ  ศริวิงศ์ 0 0 0 0 0 0 0 / / / 3 พอใช ้

ด.ช.วนัปติ ิ ประสานสุข 0 0 0 0 0 / / / / / 5 ด ี

ด.ญ.มาณิตา  ศรีทนิอยู่ 0 0 0 0 / / / / / / 6 ด ี

ด.ญ.ปุญชรศัมิ ์ ศักดิ์โสภากลุ 0 0 0 0 0 0 0 / / / 3 พอใช ้

จากตารางที่ ๓ พบว่านักเรียนที่ผ่านการประเมินโดยใช้เกมจับคู่รูปสัตว์ อยู่ในระดับดี จ านวน 2 คน อยู่ใน
ระดับพอใช้ จ านวน 2 คน 

สรุปได้ว่านักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การตัดสินในการใช้เกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ตามท่ีก าหนดไว้จ านวน 2 
คน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทที ่5 

สรปุผลการวจิัย อภปิรายผล และขอ้เสนอแนะ 
 

การใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง
สติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี กิจกรรมเกมการศึกษาได้
ก าหนดการด าเนินการศึกษามีขั้นตอนดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ประเมินจากเกมการศึกษา 1) เกมจับคู่รูปทรง  

ขั้นตอนที่ 2 ประเมินจากเกมการศึกษา 2) เกมจับคู่รูปผักผลไม้  

ขั้นตอนที่ 3 ประเมินจากเกมการศึกษา 3) เกมจับคู่รูปสัตว์  

ขั้นตอนที่ 4 น าผลการประเมินด้วยกิจกรรมท้ัง 3 กิจกรรม 

 

สรปุผลการวจิยั 

ผลการเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษา
พิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี มีรายละเอียดดังนี้ 

1.นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การตัดสินในการพัฒนาเพ่ือพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ใช้เกมการศึกษา ตามทีก่ าหนดไว้จ านวน 2 
คน มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 2 คน 

 

อภปิรายผล 

ผลจากการทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษ
ประจ าจังหวัดสระบุรี สามารถน ามาอภิปรายผลดังนี้ 

1.ผลการทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ า
จังหวัดสระบุรี พบว่านักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การตัดสินในการพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางสติปัญญา 1 ศูนย์การศึกษาพิเศษประจ าจังหวัดสระบุรี ตามท่ีก าหนดไว้จ านวน 2 คนและนักเรียนที่
ผ่านเกณฑ์การตัดสินในการพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนจ านวน 2 คน ทั้งนี้อาจเนื่องจากเด็กเกิดการเรียนรู้ไปที
ละข้ันตอนผ่านการปฏิบัติจริงด้วยตนเองซึ่งสอดคล้องกับหลักการ เรียนรู้ของ ดิวอ้ี (Dewey,1994:34-35 อ้าง



 
 

ใน ธีรนาฏ เบ้าค า,2553:115) ที่กล่าวว่า นักเรียนจะเกิด การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพก็ต่อเมื่อนักเรียนได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเอง ท าให้เกิดการเรียนรู้และมีความเข้าใจมากขึ้นสอดคล้องกับ บาร์โบซา (Barbosa,2004 อ้าง
ใน ธีรนาฏ เบ้าค า,2553:115) ที่ได้ท าการศึกษาผลของการใช้เกมการศึกษาในการสอนคณิตศาสตร์ให้กับเด็ก
ก่อนวัยเรียนเกี่ยวกับ ตัวเลข จ านวนนับและการค านวณง่ายๆ  

ผลการวิจัยพบว่าหลังการทดลองเด็กมีความเข้าใจเกี่ยวกับรูปต่าง ๆ กว่าก่อนการทดลองสอดคล้องกับ
ทิพวรรณ สุขผล (2553) เกมการศึกษา มีทักษะต่าง ๆ ในภาพรวมและรายด้านหลังการจัดประสบการณ์สูงกว่า
ก่อนการจัดประสบการณ์ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช ้

1.ควรมีการเตรียมสื่อ อุปกรณ์ในการเล่นเกมให้พร้อมส าหรับเด็กทุกคน  

2.มีการด าเนินการอย่างต่อเนื่องและสม่ าเสมอ  

3.ในการน าไปใช้ควรมีการน าเกมการศึกษาไปทดลองก่อนใช้ 

ข้อเสนอแนะในการท าวจิยัครัง้ตอ่ไป 

1.ควรศึกษาแนวทางในการจัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการจับคู่ทีเ่หมาะสมเฉพาะรายบุคคล 

2.ควรศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือน เพ่ือแก้ปัญหาของเด็กในแต่ละบุคคล 
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