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ถึง  สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาทุกเขต  

 

  ด้วยคณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ ได้กำหนดจัดโครงการ “การแข่งขัน 
วาดภาพศิลปกรรมดิจิทัล 2026” เพื่อส่งเสริมทักษะด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัล ตลอดจนเปิดโอกาสให้
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ได้แสดงความคิดสร้างสรรค์ 
ผ่านผลงานศิลปกรรมดิจิทัล อันเป็นการผสมผสานองค์ความรู้ด้านศิลปะเข้ากับเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีบทบาทสำคัญใน
ปัจจุบัน  
 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน ขอให้สำนักงานเขตพื ้นที ่การ ศึกษา
ประชาสัมพันธ์โครงการ “การแข่งขันวาดภาพศิลปกรรมดิจิทัล 2026” ไปยังสถานศึกษาในสังกัด เพื่อเชิญชวน
นักเรียนในสังกัด เข้าร่วมโครงการดังกล่าว โดยจัดขึ้นในวันพฤหัสบดีที่ 25 มิถุนายน 2569 เวลา 09.00 - 17.00 
น. ณ ห้องประชุมปรีดี พนมยงค์ อาคาร 7 ชั้น 6 มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์  โดยเปิดโอกาสให้เยาวชนที ่มี 
ความสนใจด้านศิลปะดิจิทัลได้เข้าร่วมกิจกรรมและแสดงศักยภาพทางความคิดสร้างสรรค์ต่อไป รายละเอียด 
ดังเอกสารแนบ 
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ขอความอนุเคราะห์เผยแพร่ เพื่อเชิญชวนนักเรียนระดับขั้นมัธยมศึกษาต อนปลาย

หรือระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เข้าร่วมโครงการ “การแข่งขันวาดภาพศิลปกรรมดิจิทัล 2026”

เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

1. รายละเอียดโครงการ

2. เอกสาร Poster การประชาสัมพันธ์เชิญชวนนักเรียนระดับขั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

หรือระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เข้าร่วมโครงการ “การแข่งขันวาดภาพศิลปกรรมดิจิทัล 2026”

เรือง

เรียน

สิงที่ส่งมาด้วย

ด้วย คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ ได้กำหนดจัดโครง การ “การแข่งขันวาดภาพศิลปกรรม

ดิจิทัล 2026” เพื่อส่งเสริมทักษะด้านศิลปะและการออกแบบดิจิทัล ตลอดจนเปิดโอกาสให้นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนปลาย และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ได้แสดงความคิดสร้างส รรค์ผ่านผลงานศิลปกรรมดิจิทัล อันเป็นการ

ผสมผสานองค์ความรู้ด้านศิลปะเข้ากับเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีบทบาทสำคัญในปัจจุบัน ซึ่งโครงการดังกล่าวจะจัดขึ้น
ในวันพฤหัสบดีที่ 25 มิถุนายน พ.ศ. 2569 เวลา 09.00 - 17.00 น. ณ ห้องประชุมปรีดี พนมยงค์ อาคาร 7 ชั้น 6

มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ โดยมีรายละเอียดตามเอกสารที่แนบมาพร้อมห นังสือนี้

ในการนี้ คณะศิลปกรรมศาสตร์ จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านในการเผ ยแพร่ประชาสัมพันธ์โครงการ

ดังกล่าวให้แก'นักเรียนและสถานศึกษาในสังกัดของท่าน เพื่อเปิดโอกาสให้เยาวชนที่มีความสนใจด้านศิลปะดิจิทัลได้เข้าร่วม

กิจกรรมและแสดงศักยภาพทางความคิดสร้างสรรค์ต่อไป จักขอบพระคุณเป็นอ ย่างยิ่ง

V ๘เ

ขอแสดงความนบถอ

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์กมลคิริ วงศ์หมึก)

คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร์ ปฏิบัติการแทน

อธิการบดี

คณะศิลปกรรมศาสตร์

โทรศัพท์ 02-954-7300 ต่อ 679 E-mail finearts.admin@dpu.ac.th

คุณชัยวัฒน์ พิรุณสาร เลขานุการคณะศิลปกรรมศาสตร์ โทร. 064-954-9553



สนท. สอ.

1........^C
i" 0liJl “’m "
••••••••!««•••••••«••••••*•••••••••••••«•••••«••••

เรียน ผอ. สนท. เพยึโปรตทรานนละพิจารณา

uivfu.

ว้นส์

เห้นควรดำเนินการ ด็งนี้

0 มอบกลุ่มบริหาร

0 มอบกลุ่มข่าวๆ

0 แจ้ง จนท. คนท. ทราบ 0 แจ้งผู้มีรายชื่อ หราไเ
0 มีแจ้งในระบบ Smart OBEC

0 แจ้งเวึยนสำนักภายใน ทราบ

เจ้งเวิยน สพบ. / ลพม. ทราบ

0 ลงเวึบไชต์ obec.go.th
0 ดีดประกาศ

^0^งการลื่นใดตามเท้นสมควร

^Je^มอบกลุ่มผลิตฯ

0 มธบกลุ่มโสตฯ
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รายละ!5ยฅการแบ่ปขัน

กำหนดวันรับสมัคร

วันนี้เป็นต้นไป ถึง 18 มิถุนายน 2569 เวลา 23.59 น

คุณสม'บติผู้เข้าแข่งขัน

นักเรียน'ที่กำลังศึกษาระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย นักเรียนระดับปร ะกาศ'นยบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือ

เ'ฅียบเ'ท่า และต้องมีอายุไม'เกิน 19 ปีณ วันที่สมัครแข่งขัน

หลักเกณฑ์การแข่งขัน

1. ผู้เข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมอุปกรณ์และติดตั้งโปรแกรมสำหรับการส ร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเองใ'ห้
พร้อมก่อนการแข่งขัน

2. ผู้จัดการแข่งขันมีจุดบริการปลั๊กไฟจำนวนจำกัด ผู้เข้าแข่งขันคว รชาร์จอุปกรณ์ใ'ห้พร้อมใช้งานตลอด
ระยะเวลาการแข่งขัน

3. ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับโจทย์ในวันแข่งขัน และมีเวลาสร้างสรรค์ผล งาน 4 'ชั่วโมง

4. ผลงานที่ส่งเข้าประกวดต้องเป็นผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ด้วยตน เอง และไม่เคยเผยแพร่หรือส่ง

ประกวดมาก่อน

5. ไม'อ'นุญาตใ'ห้ใฃ้ Artificial Intelligence (Al) ในการสร้างหรือ ช่วยสร้างผลงานทุกกรณี

6. อนุญาตใ'เง้ใช้ Brush, Texture หรือ Asset 'ตื้นฐานที่ถูกลิชสิท ธิ้ โดยด้องไม่เป็นผลงานสำเร็จรูปของ

ผู้อื่น

7. ห้ามรับความช่วยเหลือหรือคำแนะนำจากบุคคลอื่นระหว่างการแช่งขัน

8. ผู้เข้าแช่งขันต้องส่งไฟล์ผลงานภายในเวลาที่กำหนด มิฉะนั้นจะถือว่าสละสิทธิ๋

9. ผู้จัดการแข่งขันขอสงวนสิทธิ้ในการตัดสิทธี้ผู้ที่กระทำการทุจริต หรือไม'ปฏิบัติตามกติกา

10. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สินสุด

11. ผลงานที่ส่งเข้าประกวดถือเป็นสิทธี้ของผู้จัดการแข่งขันในการเผ ยแพร่และประชาสัมพันธ์ โดยไม่ต้อง

จ่ายค่าตอบแทนเพิ่มเติม

๚าร!ผยแพร่กาพถ่ายระหว่างกิจกรรม บออนุญาตผู้!บาร่วมการแบ่งขันยินย อบไห
โครงการใขักาพถ่าย!!ละวิดีโอระหว่างกิจกรรม!พื่อการประบาสัมพันธ์
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โครบการการแบบขันวาตกาผทิลนกรรมคิจิทัล

โคย คณะทิลปกรรมทาลฅร์ มหาวิทยาลัยธุรกิจขัณทิตย์ DPU ร่วมกัย

หลักการและเหตุผล

YUEDPAO

คณะศิลปกรรมศาสตร์ หลักสูตรการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ มหาวิทยาลัยธุร กิจบัณฑิตย์ได้เปิดการ

เรียนการสอนตั้งแต่ปีพ.ศ. 2548 ประกอบไปด้วย 3 วิชาเอก คือ การออกแบบกราฟิกและภาพประกอบ

ออกแบบสภาพแวดล้อมภายใน และการออกแบบและธุรกิจแฟชั่น โดยมีการจัดการเรียนการสอนที่มีการปู
พื้นฐานทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้แล ะทักษะที่พร้อมสำหรับการทำงานใน

อุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้อง คณะศิลปกรรมศาสตร์ได้เล็งเห็นถึงการเปลี่ย นแปลงในโลกยุคปัจจุบันที่มีการใข้

เทคโนโลยีดิจิทัลในด้านต่างๆ รวมถึงการสร้างงานศิลปะและงานด้านออกแบบที่ได้รับความนิยมอย่างรวดเร็ว

การวาดภาพศิลปกรรมดิจิทัลเป็นการผสมผสานระหว่างศิลปะกับนวัตกรรมทาง เทคโนโลยี เพื่อเปิดโอกาสให้

ผู้สร้างสรรค์ผลงานสามารถแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างไม่จำ กัด การจัดการแข่งขันวาดภาพ

ศิลปกรรมดิจิทัลจ็งมีความสำคัญในการส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านศิลปะ ดิจิทัลให้กับเยาวชนและผู้ที่สนใจ

โดยมุ่งหวังที่จะให้ผู้เข้าร่วมได้แสดงความสามารถในด้านการใข้เครื่ องมือดิจิทัลเพื่อสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

และเป็นการสร้างพื้นที่สำหรับการแลกเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค์ระหว่า งผู้ที่มีความสนใจในศาสตร์ด้านนี้

การ

วัตถุประสงค์

1. เพื่อส่งเสริมทักษะในการวาดภาพและสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้เครื่องมือดิจิทัล

2. เพื่อให้ผู้เข้าร่วมและผู้ชมเกิดความเข้าใจและเห็นคุณค่าของศิลป ะในรูปแบบดิจิทัล

3. เพื่อกระตุ้นให้ผู้เข้าร่วมแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์และจินตน าการผ่านงานศิลปะที่สร้างขึ้นโดย

ใช้เทคโนโลยี

4. เพื่อสร้างเวทีแลกเปลี่ยนและเรียนรู้ระหว่างผู้เข้าร่วมการประกว ด

วัน เวลา และสถานที่ที่จัดดำเนินโครงการ

วันพฤหัสบดีที่ 25 มิถุนายน 2569 เวลา 09.00 - 17.00 น.

ณ ห้องประชุมปรีดี พนมยงค์ อาคาร 7 ชั้น 6 มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิต ย์

*ขอให้ผู้เข้าแข่งขันมาถ็งก่อนเวลาไม่น้อยกว่า 15 นาที และรายงานตัวทีจุดลงทะเปียน ณ ห้องประชุมปรีดี พนมยงค์

อาคาร 7 ชั้น 6 มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์
1
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รางวัลการแข่งชัน

- รางวัลชนะเลิศอันดับ 1 (1 รางวัล) เงินรางวัล 15,000 บาท

และ Wacom MovinkPad 11 แท็บเล็ตสำหรับวาดภาพ

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 (1 รางวัล) เงินรางวัล 10,000 บาท

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 (1 รางวัล) เงินรางวัล 5,000 บาท

- รางวัลชมเชย (2 รางวัล) เงินรางวัลละ 2,500 บาท

ผู้ได้รับรางวัลทั้งหมด จะได้รับการพัฒนาผลงาน และออกจำหน่ายใน collection พิเศษ ของ YUEDPAO

หมายเหๆ : ผู้เข้าร่วมการแช่งขันๆกคบจะได้รับประกาศปียบัตรอิเล็กทรอนิกส์

พร้อมประกาศนียบัตร

พร้อมประกาศนียบัตร

พร้อมประกาศนียบัตร

พร้อมประกาศนียบัตร

ขนตอนการสมัคร

- สมัครเข้าร่วมการแข่งขันผ่านทาง Google Form https://forms.gle/YVRVM9EuSWDx4fEc6

QR CODE สำหรับสมัครประกอด

ผู้รับผิดชอบโครงการ

อาจารย์กิรติ ศรีสุชาติ รองคณบดีฝ่ายกิจการนักศึกษา ฯ

คุณชัยวัฒน์ พิรุณสาร เลขานุการคณะศิลปกรรมศาสตร์
มีข้อสงสัย ติดต่อสอบถามไต้ที่

โทร. 095-056-2419

โทร. 064-954-9553
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ซี: silpakamdpuLine ID: ©dpusiipakam : คณะสิลปกรรมศาสตร์

มหาวิทยาลัยธุรกิจบณทิตยิ

3



%

•v-l

<พ ^.

:f

รr-

iiialtfi



Y X •*0 SILP*K»M OPU X

♦ ■4-
IGITAL'PAINTINGI

CONTESTS
M %

z - I
DIGITAL PAINทNG

CONTEST 2026 DPU

พ
YUEOPAO

♦•♦"♦DPU
%*

สถานทจวทรถยนฅ
แสะรถจักรยานยนต์ขอนมหาวิทยาสัย
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บริการaกานทึ่จวฅรทรัทรนานยนฅ์3าน3U 2 จุก ใคัแก่
1. บ§1วฌฺoneาร 10 บั้น 4 ({ทคารธเนทประสบค)
2, บริเฮณอาค่าร 8.9

บริการสกานทจวกรทบนฅ์ร่าน3น 4 จุก ไฅ้แกํ
1 บสั0ณ0าคาร 10 จORใด้ตั้บแต่บั้น 5-10
2. นฆิวณ0าคาร 8. 9
3. บริ!ฮณฮาคาร12
4. บฆิวณอาคาร 15,16.17 (พบการบบ)
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ะ งจนoๆio!เพราะ

ใม่ควรอยู่แค่บนKนาจอ

ซังรางวัล รวมมูลค่า

บาท
ผร้อฟอกาสสร้าง

Collection ของตัวเอง
วางจำKน่ายจริงกับ YUEDPAO

เฃดรับสมัคร

นักเรียนทีกำลังศึกษา

§•••*' ระดับมัรยบศึกษาตอนปลาย

.ประกาศนียบัตรวิซาชีพ (ปวซ.) KSD เทียบเท่า
(อายุเปเ(ๆน 19 0 ณ อ้นแข่งบัน)

• • •
แข่ง(นวันผฤ)ฬับสที สมัครเดติงแต่วันนี กึง

25 0.ย. 69 18 มิ.ย. 69

สอบถามรายละเอียดเพิมเดิม

^ คุณfมัฐธยาน 1ทร.090-974-3762 / อาจารย์ทรส เทร.095056-2419
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เม่ควรอยู่แค่บนKนาจอ

ซจราจวล รวมมูลค่า

บาท
wsDuloกาaaร้าง

Collection ของดัวเอง

วางจำหน่ายจริงกับ YUEDPAO

เซดริบสบัคร

นักเรียนทีกำลังสกบา

ระกับบัรยบก็กบาตอนปลาย• •• •
.นระกาศนยบัตรวิซาซีผ (นวซ.) หรอ เทียบ!ท่า• • • •

(อายุ(นํเกน 19 0 ณ รนแข่งยัน)
• • • »

BdofuSuwfjHauort สบครเถัด้จแท่ว้นนี rtv)

25 0.ย. 69 18 บิ.ย. 69

สอบคาบรายละเอยตเพีมเต๊ม

^ คุณณัจุ6ยาน ๒5.090-9743762/อาจารยํทรส 1ns.095-0S6-2419
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