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เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์ "โครงการพัฒนานักออกแบบบอร์ดเกมรุ่นเยาว์เพื่อสื่อสาร 

ซอฟต์พาวเวอร์ด้านวัฒนธรรมไทย ประจำป� 2569" 

เรียน ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเชียงใหม่ 

สิ่งที่ส่งมาด้วย รายละเอียดโครงการ      จำนวน 1 ฉบับ 

  โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์      จำนวน 1 ฉบับ 

ด้วยสมาคมผู้ผลิตและออกแบบบอร์ดเกม (Publisher and Designer Board Game Association: 

PUDEBGA) ร่วมกับกรมส่งเสริมวัฒนธรรม สถาบันอุทยานการเรียนรู้ TK Park และสถาบันบอร์ดเกมเพ่ือการ 

เรียนรู้ ได้ดำเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาเยาวชนไทยให้เป�นนักออกแบบบอร์ดเกมรุ่นใหม่ภายใต้ช่ือโครงการ 

"โครงการพัฒนานักออกแบบบอร์ดเกมรุ่นเยาว์เพื่อสื่อสารซอฟต์พาวเวอร์ด้านวัฒนธรรมไทย (Youth 

Board Game Designer for Thai Cultural Soft Power Project 2026)" โดยมวัีตถุประสงค์เพ่ือ 

พัฒนาศักยภาพเยาวชนไทยอายุ 15-25 ป� ให้เป�นนักออกแบบบอร์ดเกมรุ่นใหม่ท่ีสามารถนำต้นทุนทาง 

วัฒนธรรมท้องถิ่นมาสร้างสรรค์เป�นผลงานเกมท่ีมีอัตลักษณ์พร้อมเช่ือมโยงเครือข่ายผู้เช่ียวชาญและสร้าง 

โอกาสทางธุรกิจ เพ่ือผลักดันซอฟต์พาวเวอร์ ไทยผ่านอุตสาหกรรมบอร์ดเกมสู่ตลาดโลก 

ในการนี้ เพ่ือให้โรงเรียน และนักเรียน ได้รับข่าวสารจากโครงการอย่างท่ัวถึง สมาคมผู้ผลิตและ 

ออกแบบบอร์ดเกมจึงขอความอนุเคราะห์ในการประชาสัมพันธ์ "โครงการพัฒนานักออกแบบบอร์ดเกม 

รุ่นเยาว์เพื่อสื่อสารซอฟต์พาวเวอร์ด้านวัฒนธรรมไทยประจำป� 2569" ในรูปแบบของ จดหมายเชิญผ่านเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาท่ัวประเทศ ท้ังนี้ขอเชิญชวนครู และ นักเรียน ท่ีสนใจสมัครเข้าร่วมโครงการ โดยมีกระบวนการ 

ดำเนินงานท้ังหมดดังนี้ รอบคัดเลือกประจำภูมิภาค กระบวนการบ่มเพาะนักออกแบบ การจัดกิจกรรมเผยแพร่ 

และทดสอบในระดับภูมิภาค และการนำเสนอผลงานบนเวทีระดับประเทศ (รายละเอียดเพ่ิมเติมตามเอกสาร 

แนบ)  

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ 

ขอแสดงความนับถือเป�นอย่างสูง 

 
(นายทรงสิทธ์ิ แพรเพ็ชร์) 

ผู้ประสานงาน  นายภาสวิชญ์ สาลีพัฒนา         นายกสมาคมผู้ผลิตและออกแบบบอร์ดเกม 

โทร. 061-440-8503  อีเมล: info@pudebga.com       
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รายละเอียดโครงการ 

โครงการพัฒนานักออกแบบบอร์ดเกมรุ่นเยาว์เพื่อส่ือสารซอฟตพ์าวเวอร์ด้านวัฒนธรรมไทย 

Youth Board Game Designer for Thai Cultural Soft Power Project 2026 

 

ที่มาของโครงการ Youth Board Game Designer 2026  

ในป�จจุบันอุตสาหกรรมบอร์ดเกมท่ัวโลกมีการเติบโตอย่างก้าวกระโดดโดยมีมูลค่าตลาดท่ัวโลกในป� 

2566 สูงกว่า 14,000 ล้านเหรียญสหรัฐฯ และคาดว่าจะเติบโตเฉล่ีย 7-10% ต่อป�ไปจนถึงป� 2573 อีกท้ังบอร์ด

เกมได้รับการยอมรับในฐานะ "ส่ือทรงพลัง" ท่ีใช้ในการศึกษา การพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 และท่ีสำคัญ

ท่ีสุดคือการเป�น "เคร่ืองมือส่งออกวัฒนธรรมสร้างสรรค์และซอฟต์พาวเวอร์" 

ประเทศไทยมีต้นทุนทางวัฒนธรรมท่ีมั่งคั่งและหลากหลายในทุกภูมิภาค การนำเสนอวัฒนธรรมไทย

ผ่านบอร์ดเกมจึงเป�นช่องทางใหม่ท่ีเป��ยมด้วยศักยภาพในการสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ และผลักดันบอร์ด

เกมไทยให้เป�นท่ีรู้จักในตลาดโลก ดังนั้นการพัฒนาเยาวชนให้เป�นนักออกแบบบอร์ดเกมรุ่นใหม่ ท่ีมีความเข้าใจ

ในท้ังศาสตร์ของการออกแบบเกมและรากเหง้าทางวัฒนธรรมไทยจึงเป�นโจทย์สำคัญในการขับเคล่ือนซอฟต์

พาวเวอร์ไทยสู่สากล 

 

เป้าหมายของ Youth Board Game Designer 2026  

โครงการนี้เป�นความร่วมมือระหว่างสมาคมผู้ผลิตและออกแบบบอร์ดเกม กรมส่งเสริมวัฒนธรรม 

สถาบันอุทยานการเรียนรู้ TK Park และสถาบันบอร์ดเกมเพ่ือการเรียนรู้ ท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะเยาวชน

อายุ 15-25 ป� จาก 4 ภูมิภาคท่ัวประเทศ ให้ก้าวขึ้นมาเป�นนักออกแบบสร้างสรรค์ ภายใต้หัวข้อ “เร่ืองเล่า

บ้านฉัน สู่กระดานเกมโลก” โดยมีหัวใจสำคัญคือกระบวนการบ่มเพาะผ่านการเข้าค่ายฝ�กอบรม (Bootcamp) 

การทดลองเล่น (Playtest) และการนำเสนอผลงานบนเวทีระดับประเทศ (Pitching Day) ให้เยาวชนทำความ

เข้าใจ เรียนรู้ และสามารถสกัดเอา “ต้นทุนทางวัฒนธรรมและภูมิป�ญญาท้องถิ่น” มาใช้ในการพัฒนากลไก

และการเล่าเร่ืองผ่านบอร์ดเกม โดยมีรูปแบบการดำเนินโครงการดังนี้  

 

 

 

 



1. เป�ดรับสมัครผู้เข้าประกวดจากทั่วภูมิภาค  

ผู้เข้าประกวดสามารถส่งรายละเอียดสมัคร และผลงาน Idea Pitch ผ่านทาง Google Form ของ

โครงการ ภายในวันท่ี 14 มิถุนายน พ.ศ. 2569 เวลา 23.59 น. โดยมีเง่ือนไขดังนี้  

- ผู้เข้าประกวดต้องเป�นเยาวชนสัญชาติไทย อายุระหว่าง 15 - 25 ป� ณ วันท่ีสมัคร 

- สมัครในรูปแบบทีม โดยมีสมาชิกทีมละไม่เกิน 3 คน พร้อมอาจารย์ท่ีปรึกษา 1 ท่าน   

- ผู้เข้าประกวดในทีมอย่างน้อย 1 คน จะต้องสามารถเข้าร่วมทุกกิจกรรมท่ีทางโครงการกำหนดไว้ได้   

- ผู้เข้าประกวดจะต้องนำเร่ืองเล่า อัตลักษณ์วัฒนธรรมในท้องถิ่นท่ีน่าสนใจ แปลงเป�นไอเดียบอร์ดเกม 

พร้อมท้ังนำเสนอในรูปแบบวิดีโอความยาวไม่เกิน 3 นาที  ภายใต้หัวข้อ "เร่ืองเล่าบ้านฉัน สู่กระดาน

เกมโลก" โดยไม่เร่งความเร็ววีดิโอ และมีความละเอียดอย่างน้อย 720p โดยอัปโหลดลงใน Youtube 

หรือ Google Drive และนำลิงก์ข้อมูลส่งใน Google Form เพ่ือให้กรรมการใช้ประกอบการตัดสินใจ  

- ช่ือทีม ช่ือไอเดียบอร์ดเกม และเร่ืองเล่าวัฒนธรรมท้องถิ่นท่ีเลือกนำเสนอ 

- ช่ือสมาชิกในทีม (หากแนะนำตัวโดยเห็นสมาชิกทุกคนจะดีมาก) 

- ท่ีมาของเร่ืองเล่าวัฒนธรรม ความน่าสนใจ และความเช่ือมโยงกับท้องถิ่นของทีม 

- แนวคิดในการแปลงเร่ืองเล่าเป�นบอร์ดเกม กลไกเกมเบ้ืองต้น และกลุ่มผู้เล่นเป้าหมาย 

- ข้อมูลเสริมท่ีกรรมการควรรู้ เช่น จุดเด่นของเกม แรงบันดาลใจ และความเป�นไปได้ในการ

พัฒนา 

โดยคณะกรรมการจะคัดเลือกร่วมกันจากท้ังทางสมาคมฯ และตัวแทนจากกรมส่งเสริมวัฒนธรรม

คัดเลือกทีมตัวแทนภูมิภาคละ 8 ทีม รวมท้ังส้ิน 32 ทีมท่ัวประเทศ โดยมีเกณฑ์การคัดเลือกดังนี้  

- เร่ืองราว หรือ ข้อมูลเชิงวัฒนธรรมท้องถิ่นท่ีมีความน่าสนใจ 70 คะแนน  

- ความเป�นไปได้ในการพัฒนาเป�นบอร์ดเกม 30 คะแนน  

 

2. กิจกรรมการเข้าค่ายฝ�กอบรบ เป�ดให้ทดลองเล่น และพัฒนาเกมต้นแบบ 

สำหรับผู้ประกวดท่ีผ่านการคัดเลือกจำนวน 8 ทีม ในทุกภูมิภาคจะต้อง เข้าร่วมค่ายฝ�กอบรบใน 

ภูมิภาคของตนเอง โดยจะต้องมีตัวแทนอย่างน้อย 1 คน ในทีมพร้อมกับอาจารย์ท่ีปรึกษาท่ีสามารถมาเข้าร่วม

ได้ในทุกกิจกรรมตลอดระยะเวลาโครงการ โดยจะมีลำดับการจัดค่ายฝ�กอบรบตามภูมิภาคดังนี้  

- เข้าค่ายฝ�กอบรบและทดลองเล่นสำหรับภาคเหนือ (จังหวัดเชียงใหม)่ วันท่ี 3–5 กรกฎาคม 2569 

- เข้าค่ายฝ�กอบรบและทดลองเล่นสำหรับภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (จังหวัดขอนแก่น) วันท่ี 10–12 

กรกฎาคม 2569 

- เข้าค่ายฝ�กอบรบและทดลองเล่นสำหรับภาคใต้ (จังหวัดสงขลา) วันท่ี 17–19 กรกฎาคม 2569 

- เข้าค่ายฝ�กอบรบและทดลองเล่นสำหรับภาคกลาง (กรุงเทพมหานคร) วันท่ี 24–26 กรกฎาคม 2569 

หมายเหตุ กําหนดการอาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม  



โดย 2 ทีมท่ีมีผลงานดีท่ีสุด และมีความเป�นไปไดใ้นการต่อยอดสู่การผลิตจริงในเชิงพาณิชย์และตลาด

สากลจากทุกภูมิภาครวมท้ังหมด 8 ทีม จะได้เข้ารับคำปรึกษาจากผู้เช่ียวชาญในการผลิตบอร์ดเกม และได้รับ

ทุนสนับสนุนในการพัฒนาบอร์ดเกมต้นแบบ โดยมีเกณฑ์การคัดเลือกดังนี้ 

- เอกลักษณ์ และความน่าสนใจของทุนทางวัฒนธรรมท่ีได้รับจากเกม 30 คะแนน 

- ความสมบูรณ์ของกลไกเกม และความสนุกท่ีได้รับจากเกม 30 คะแนน 

- รูปแบบการนำเสนอท่ีน่าสนใจของเกม 30 คะแนน 

- ความเป�นไปได้ในการพัฒนาสู่ตลาดโลก 10 คะแนน 

 

3. เวทีนำเสนอผลงานระดับประเทศ และพิธีประกาศรางวัล 

ทางสมาคมฯจัดนิทรรศการแสดงผลงานบอร์ดเกมจากผู้ร่วมโครงการทุกทีมและจัดเวทีเพ่ือตัดสินผล

การแข่งขัน พร้อมท้ังให้ผู้ผ่านการคัดเลือก ได้นำเสนอผลงานบอร์ดเกม ต่อคณะกรรมการ นักลงทุน และผู้จัด

จำหน่ายบอร์ดเกมท้ังในและต่างประเทศ และกรรมการจากกรมส่งเสริมวัฒนธรรม พร้อมหน่วยงานท่ีร่วม

สนับสนุน  

โดยทีมท่ีมีศักยภาพจะได้รับการสนับสนุนทุนเพ่ือพัฒนาเกมเข้าสู่กระบวนการผลิตจริง พร้อมรับการ

สนับสนุนด้านการตลาดเชิงรุกเพ่ือนำผลงานไปจัดแสดงในเวทีระดับโลก 

 

รางวัลสำหรับการประกวด 

มีรางวัลสำหรับผู้ชนะดังต่อไปนี้ 

- รางวัลชนะเลิศ     80,000  บาท 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1   50,000  บาท 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2   30,000  บาท 

- รางวัลชมเชย 4 รางวัล    รางวัลละ 10,000 บาท (รวม 40,000 บาท) 

- รวมเงินรางวัลท้ังส้ิน    200,000  บาท 

 

ผลลัพธ์ที่คาดหวัง 

1. ผลงานต้นแบบบอร์ดเกมท่ีส่ือสารเร่ืองเล่าต้นทุนวัฒนธรรมของแต่ละท้องถิ่นท่ีสามารถนำไปต่อยอดเพ่ือ

ส่ือสารในระดับโลก  

2. ประชาชนท่ัวไป และผู้ท่ีสนใจในวัฒนธรรมท้องถิ่นมองเห็นความเป�นไปได้ในการใช้บอร์ดเกมเพ่ือเป�น

เคร่ืองมือในการส่ือสาร และสร้างให้เกิดกระแสในการพัฒนาบอร์ดเกมจากต้นทุนทางวัฒนธรรมท้องถิ่น  

3. สถานศึกษาและนักจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถนำเอาหลักสูตรการพัฒนาเยาวชนท่ีเกิดขึ้น ไปใช้เป�นฐาน

ในการสร้างผู้ประกอบการด้านวัฒนธรรมผ่านบอร์ดเกมให้เกิดขึ้นไปใช้ได้ในอนาคต 




